OLA! QUEREMOS CONHECER VOCE.
PRIMEIRO, OBSERVE-SE EM UM ESPELHO. DEPOIS, FAGA UM
AUTORRETRATO, DESENHANDO SEU CORPO E SEU ROSTO.




-

PINTE APENAS 0S QUADRADINHOS COM UM PONTINHO DENTRO E
DESCUBRA QUAIS FORMAS GEOMETRICAS IRAO APARECER.

~




4 )

QUEM DARA MAIS PULINHOS: 0 SAPO OU 0 COELHO? PASSE O
LAPIS SOBRE 0S PONTILHADOS E DESCUBRA!
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4 )

VAMOS DEIXAR A CENTOPEIA BEM COLORIDA? PINTE A CABECA DE VERDE.
DEPOIS SIGA A SEQUENCIA DE CORES E PINTE CADA PARTE DO CORPINHO
DELA: AMARELO, VERMELHO, AZUL, AMARELO, VERMELHO, AZUL...




-

0S ANIMAIS ESTAO COM MUITA FOME! AJUDE CADA UM A SE
ALIMENTAR PASSANDO O LAPIS SOBRE 0S PONTILHADOS.
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4 )

NA FAZENDA DO VOVO JOAO, HA UMA SIMPATICA ARANHA.
POREM, ESTAO FALTANDO ALGUMAS PARTES DE SUA TEIA.
OBSERVE O DESENHO E COMPLETE AS PARTES QUE FALTAM.

O,
YIS AN
)gv»
NiY
[\

’




-

VAMOS DESENHAR UMA CASINHA? ESSAS LINHAS IRAO
AJUDAR VOCE. DEPOIS, QUE TAL PINTAR TUDO BEM BONITO?
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LUCAS ADORA CAVALGAR PELA FAZENDA! PASSE 0 LAPIS SOBRE
0S PONTILHADOS E DESCUBRA 0S CAMINHOS QUE O CAVALO FEZ.
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4 N

QUAL ANIMAL ESTA NADANDO NO FUNDO DO MAR? LIGUE 0S NUMEROS NA
SEQUENCIA E DESCUBRA! DEPOIS, PINTE 0 DESENHO COM CAPRICHO!




VAMOS AJUDAR 0S ANIMAIS A ENCONTRAREM SUAS ESTAMPAS?
LIGUE CADA UM A ESTAMPA QUE COMBINA COM ELE!
10




4 )

AS MEIAS DE PEDRO E iSIS ESTAO TODAS MISTURADAS! AJUDE
A ORGANIZAR, LIGANDO CADA MEIA AO SEU PAR CERTO.
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ISABELA ESTA PASSEANDO PELO MUSEU. ELA QUER
VER 0 QUADRO DOS ANIMAIS DA FAZENDA. PASSE O
LAPIS SOBRE 0 CAMINHO PARA ELA CHEGAR ATE LA!

~




-

ESTAO FALTANDO ALGUNS ANIMAIS NO ZOOLOGICO! USE 0S ADESIVOS
DE ANIMAIS DA CARTELA E COLE CADA UM NO LUGAR CERTO:

« O0MICO-LEAO-DOURADO FICA A ESQUERDA DOS MACACOS.
- A ONCA-PINTADA FICA A DIREITA DO LEAO.
« OSTUCANOS FICAM ENTRE AS ARARAS E 0S PAPAGAIOS.
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OBSERVE 0 MACAQUINHO DO ZOOLOGICO! CIRCULE A PARTE
QUE FALTA PARA COMPLETAR A IMAGEM.

S/

@
N\
)

J=d

\
e —
N

N\ Y

~
Il
X
D)

14

~




4 )

CADA MAMAE ESTA PROCURANDO SEU FILHOTE! LIGUE 0S
PARES CORRETOS E PINTE TUDO BEM BONITO.




NA FAZENDA DO VOVO JOAO, HA VARIOS PINTINHOS. PINTE
APENAS 0S PINTINHOS QUE ESTAO OLHANDO PARA VOCE.
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NA COZINHA DA VOVO MARIA HA MUITOS TALHERES! CIRCULE APENAS 0S

PARES FORMADOS POR DOIS GARFOS.
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ESTE BRINQUEDO E CONHECIDO POR DIFERENTES NOMES NO BRASIL:
PIPA, PAPAGAIO, ARRAIA, PANDORGA... AGORA, PINTE CADA PARTE DO
BRINQUEDO DE UMA COR DIFERENTE.
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4 )

NA FAZENDA DO VOVO JOAO, HA UMA CRIACAO DE PORCOS! MARQUE COM
UM X APENAS 0S PORCOS QUE ESTAO OLHANDO PARA 0 LADO ESQUERDO.




VOVO MARIA TEM VARIOS VASOS DE PLANTAS. FACA UM

CAMINHO LIGANDO APENAS 0S VASOS IGUAIS. DEPOIS,

PINTE TODOS BEM BONITO.
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4 )

0S CAMALEOES ADORAM MUDAR DE COR! CRIE UMA SEQUENCIA
DE CORES DIFERENTES PARA COLORIR 0S CAMALEOES NA PRIMEIRA LINHA.
DEPOIS, REPITA ESSA MESMA SEQUENCIA EM TODAS AS LINHAS.
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é UM QUADRADO POSSUI 0S QUATRO LADOS IGUAIS. CONTORNE 0S A
OBJETOS QUE VOCE PODE DESENHAR COM ESSA FORMA GEOMETRICA.

USE AS LINHAS PONTILHADAS PARA AJUDAR!
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4 )

QUE BONITA A LAGOA DA FAZENDA! PINTE O DESENHO DE
ACORDO COM AS CORES DOS NUMEROS DA LEGENDA.

« 1: AMARELO
- 2:VERDE
« 3:AZUL
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4 )

TEM VARIOS PEIXES NO LAGO DA FAZENDA. PINTE O PEIXE QUE ESTA
NADANDO PARA A DIREITA.




4 )

AS CRIANGAS ESTAO MERGULHANDO! DESCUBRA QUAL
PEIXE CADA CRIANCA VAI ENCONTRAR. USE LAPIS DE CORES
DIFERENTES PARA PASSAR SOBRE 0S CAMINHOS.




-

ALICE QUER CHEGAR ATE UM LINDO PEIXE! AJUDE-A PASSANDO
O LAPIS SOBRE 0 CAMINHO CORRETO ATE O CENTRO.




4 )

CRIANCAS ESTAO OBSERVANDO 0 MOVIMENTO DAS ONDAS DO
MAR! PASSE O LAPIS SOBRE AS LINHAS PONTILHADAS E
COMPLETE AS ONDAS.
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4 )

AS MANDALAS SAO DESENHOS MUITO COLORIDOS! QUE TAL PINTAR

ESTA MANDALA USANDO AS SUAS CORES FAVORITAS? CAPRICHE!
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4 )

0 JIPE DO TIO ANDRE PASSOU POR UM CAMINHO CHEIO DE BARRO
E MUITA AVENTURA! PASSE O LAPIS SOBRE 0 PONTILHADO PARA
QUE ELE CHEGUE A CASA DA FAZENDA.
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PASSE 0 LAPIS SOBRE E POR BAIX0 DOS PONTINHOS ATE
CHEGAR AO FINAL. SIGA O MODELO.
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LIGUE 0S NUMEROS, SEGUINDO A ORDEM, E DESCUBRA QUAL IMAGEM
VAI APARECER! DICA: E UM LUGAR ONDE MORAM REIS E RAINHAS.
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LUCAS GANHOU UM AQUARIO, MAS ELE ESTA VAZIO! USE SUA
IMAGINACAO E DESENHE PEIXES DE DIFERENTES TAMANHOS E
FORMAS, USANDO MUITAS CORES!
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