OLA, QUEREMOS CONHECER VOCE.

ESTE CIRCULO SERA 0 CONTORNO DO SEU ROSTO!
COMPLETE-0 DESENHANDO SEUS OLHOS, SEU CABELO, SUABOCA,
SEU NARIZ E SUAS ORELHAS, PARA QUE FIQUE BEM PARECIDO COM VOCE!




PINTE SOMENTE 0S QUADRADINHOS COM UM PONTINHO
DENTRO E DESCUBRA QUAL FORMA GEOMETRICA IRA APARECER.




-

0 CACHORRO XODO GOSTA MUITO DE PASSEAR NA PRACINHA!
PASSE 0 LAPIS SOBRE TODOS 0S CAMINHOS E
DESCUBRA 0S DIFERENTES TRAJETOS.




QUANTA COISA TEM NA FAZENDA DO VOV0 JOAO!
LIGUE A GALINHA A TODOS 0OS MILHOS.




PASSE O LAPIS SOBRE 0S PONTILHADOS E DESCUBRA
QUAIS SAO AS FORMAS GEOMETRICAS.




0S PATOS INVADIRAM A COZINHA DA FAZENDA!
PINTE 0S PATOS QUE ESTAO EMBAIXO E EM CIMA DA MESA.
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LIGUE CADA METADE DESTES ANIMAIS MARINHOS.




O VARAL ESTA REPLETO DE UNIFORMES DA iSIS!
PINTE AS ROUPAS DE ACORDO COM A LEGENDA.

CALCAS: AZUL CAMISETAS: LARANJA

MEIAS: PRETO CASACOS: VERDE




-

LIGUE CADA ALIMENTO DA FAZENDA A SUA RESPECTIVA SOMBRA.

~




0S ANIMAIZINHOS ESTAO COM FOME!
PASSE O LAPIS SOBRE AS LINHAS PONTILHADAS
PARA QUE ELES SE ALIMENTEM.
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AS CRIANCAS ESTAO SE DIVERTINDO NA PISCINA!
PINTE CADA BOIA DE ACORDO COM A LEGENDA.

TUCANO: AZUL

SAPO: VERDE

PATO: AMARELO

n




0 MORCEGO CAIU DA ARVORE E MACHUCOU AS ASAS.
LIGUE OS PONTINHOS E AJUDE-O A VOLTAR A VOAR!

12




A iSIS ADORA BRINCAR COM BOLINHAS DE SABAO.
DESENHE MAIS BOLINHAS ATE CHEGAREM AO CEU!




COM CAPRICHO, PINTE AS FORMAS GEOMETRICAS
DE ACORDO COM A LEGENDA.

QUADRADO: LARANJA TRIANGULO: MARROM

CiIRCULO: AZUL RETANGULO: VERDE
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PASSE 0 LAPIS NOS PONTILHADOS E DESCUBRA 0
QUE LUCAS GANHOU NA FESTA DE ANIVERSARIO DO TIO ANDRE!
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COM MUITO CAPRICHO,
PINTE AS IMAGENS USANDO APENAS A COR AMARELA.
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0S PATINHOS ESTAO NADANDO NO LAGO.
CIRCULE O PATINHO QUE ESTA COM A CABEGA EMBAIXO0 DA AGUA.

o L
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QUE TAL PINTAR TODOS OS PATINHOS?
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MERGULHAR E MUITO DIVERTIDO!
LIGUE CADA TARTARUGA A SUA RESPECTIVA SOMBRA NO FUNDO DO MAR!

~




COM MUITO CAPRICHO,
PINTE AS IMAGENS USANDO APENAS A COR VERMELHA.
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ESTES DESENHOS FORAM FEITOS USANDO FORMAS GEOMETRICAS!

DESENHE AO LADO AS FORMAS GEOMETRICAS QUE
COMPOEM CADA DESENHO. DEPOIS, PINTE CADA FORMA DE UMA COR.
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VAMOS COMPLETAR A MANDALA? PASSE 0 LAPIS SOBRE 0S PONTILHADOS,

FORMANDO VARIOS TRIANGULOS!

QUE TAL PINTAR COM DIFERENTES CORES?

21




PINTE OS CATAVENTOS DE ACORDO COM 0 TAMANHO.

GRANDE: VERMELHO  MEDIO: VERDE  PEQUENO: AZUL
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iSIS GOSTA MUITO DE BRINCAR COM 0 CACHORRO XODO E COM O PATO XICO.

CIRCULE O ANIMAL QUE ESTA MAIS PERTODELAE
FACA UM X NO ANIMAL QUE ESTA MAIS LONGE.
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NA FAZENDA DO VOVO JOAO, TEM UMA BELA ARVORE.
PINTE APENAS AS FOLHAS NA COR VERDE.
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0 PASSARINHO PRECISA CHEGAR ATE 0 SEU NINHO.
PASSE 0 LAPIS NO TRAJETO PARA AJUDA-LO.
TENTE NAO ENCOSTAR NAS PAREDES DO CAMINHO!
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CADA MEIO DE TRANSPORTE DEIXA UM RASTRO DIFERENTE
NA ESTRADA DA FAZENDA. PASSE 0 LAPIS NAS LINHAS
PONTILHADAS E DESCUBRA!
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AGORA, DESENHE O SEU MEIO DE TRANSPORTE PREFERIDO!

SUGESTAO: BICICLETA.
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QUE DIA LINDO!

~

PASSE 0 LAPIS NAS LINHAS PONTILHADAS E COMPLETE 0S RAIOS DE SOL.
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AJUDE 0 BARCO A CHEGAR A TERRA.

~

PASSE O LAPIS SOBRE AS LINHAS PONTILHADAS PARA FORMAR AS ONDAS.
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0 MAR ESTA LINDO!
PINTE ESTA CENA COM MUITO CAPRICHO.
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