. COMPLETE E PINTE O DESENHO ATE FICAR PARECIDO COM VOCE!
NAO ESQUEGA DE CRIAR UMA ROUPINHA TAMBEM! HOJE ESTA FRIO OU CALOR?

NOSSA, QUE SUJEIRA! COMO OS PEIXES CONSEGUJRAO NADAR NESTA AGUA TAO POLUIDA?
MARQUE UM X NOS OBJETOS QUE NAO DEVERIAM ESTAR NO MAR.

QUAIS FIGURAS TEM O NOME QUE SE INICIA COM A LETRA A‘.' LIGUE-AS ATE A VOGAL NO CENTRO.
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COMO VOCE SE CHAMA? VEJA TODAS AS LETRAS DO ALFABETO ABAIXO.
EM SEGUIDA, PINTE AS QUE SAO UTILIZADAS PARA FORMAR O SEU NOME.

ABCDEFG

VVAMOS APRENDER A FAZER O CIRCULO? VEJA QUANTOS DESENHOS LEGAIS VOCE PODE
CRIAR COM ELE! TREINE A FORMA NA LINHA ABAIXO, DEPOIS, CONTORNE AS FIGURAS.

DEPOIS DE BRINCAR, CADA OBJETO DEVE VOLTAR PARA O SEU LUGAR!
'VAMOS COLORIR A IMAGEM ABAIXO?

AJUDE PEDRO A SEGUIR O CAMINHO DOS ALIMENTOS SA_UDAVEIS.
SIGA OS CIRCULOS QUE CONTEM FRUTAS PARA ENCONTRAR A SAIDA DO LABIRINTO.

Entrava /B0 \__
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ALGUMA COISA PARECE ESTRANHA?
CIRCULE A FIGURA DIFERENTE DE CADA FILEIRA.
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LIGUE OS ANIMAIS DA FLORESTA ATE
AS SOMBRAS CORRESPONDENTES.
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PINTE O BOLO DE ANIVERSARIO LIGUE OS PONTOS PARA DESCOBRIR QUAL E O MEIO DE TRANSPORTE
QUE TEM MAIS VELAS. QUE USA A ENERGIA DO CORPO PARA FUNCIONAR!

CADA OBJETO TEM O SEU LUGAR CORRETO, NAO E MESMO? NO BANHEIRO,
DEVEMOS COLOCAR APENAS OS ITENS NECESSARIOS PARA A HIGIENE.
MARQUE UM X NO QUE NAO DEVERIA ESTAR NO LOCAL.

ESPELHO

PINTE AS LIXEIRAS COM A COR INDICADA. NA SEQUENCIA, LIGUE OS OBJETOS QUE CADA UMA DELAS
DEVE RECEBER. SABIA QUE VOCE TAMBEM PODE FAZER A SEPARAGAO DO LIXO EM CASA? e e
ARECICLAGEM E UMA DAS FORMAS DE AJUDAR A PRESERVAR O MEIO AMBIENTE! "

GUTO E SEUS AMIGOS DECIDIRAM MONTAR UMA BANDA. PINTE QUAIS SAO OS OBJETOS
ABAIXO QUE ELES PODEM USAR DURANTE AS APRESENTAGCOES MUSICAIS!

SABIA QUE O QUADRADO POSSUI QUATRO LADOS IGUAIS?

CONTORNE OS OBJETOS QUE VOCE PODE DESENHAR COM ESSA FORMA GEOMETRICA.

DEPOIS, USE A LINHA PARA PRATICAR SEUS QUADRADOS!

QUAIS FIGURAS TEM O NOME QUE SE INICIA COM A LETRA i‘.' LIGUE-AS ATE A VOGAI
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0S FILHOTES JA BRINCARAM BASTANTE POR HOJE!

VAMOS CONTAR? ESCREVA, EM CADA CAIXINHA INDICADA ABAIXO,

AGORA, ESTA NA HORA DELES VOLTAREM PARA CASA.
VOCE PODERIA AJUDA-LOS? LIGUE CADA UM A FAMILIA CORRESPONDENTE. IS SE LA LI ] 2 S EE UL

DOCE SALGADO BEBIDA

DEPOIS DE UM DIA CHEIO DE ATIVIDADES, ESTA NA HORA DE CADA UM UMA ALIMENTAGAO SAUDAVEL E COMPOSTA POR FRUTAS E LEGUMES.
VOLTAR PARA SUA RESPECTIVA CASA. AJUDE OS BICHINHOS A DESCOBRIR O CAMINHO CERTO. ENCONTRE ESSES ALIMENTOS NA IMAGEM ABAIXO. DEPOIS, PINTE-OS!

O TRIANGULO E UMA FORMA GEOMETRICA COM TRES LADOS. VEJA QUANTOS
TIPOS DE DESENHOS VOCE PODE FAZER COM ELE! CONTORNE AS FIGURAS E, EM
SEGUIDA, TREINE SEUS PROPRIOS TRIANGULOS NA LINHA INDICADA.

VEJA SO COMO 0S AMIGUINHOS PODEM COMPARTILHAR O MESMO BRINQUEDO PARA
SE DIVERTIREM MUITO JUNTOS! VOCE TAMBEM PODE PARTICIPAR DESSE MOMENTO.
PINTE O DESENHO!

PARA QUAL PLANETA O FOGUETE ESTA INDO? COMPLETE OS ESPAGOS ABAIXO COM AS LETRAS
CORRESPONDENTES A CADA SIMBOLO PARA DESCOBRIR A LOCALIZAGAO DA VIAGEM ESPACIAL.
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A BOLA ESTA PRESENTE EM DIVERSAS ATIVIDADES ESPORTIVAS, EM DIFERENTES
CORES, TAMANHOS E PODE SER USADA NO CHAO, PARA UM CHUTE, OU AR, EM UM
SAQUE! LIGUE OS ESPORTES ABAIXO COM SUAS RESPECTIVAS BOLAS.
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TRACE UMA LINHA PARA LIGAR OS GRUPOS QUE CONTEM
O MESMO NUMERO DE DESENHOS.
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JOGO DOS 7 ERROS! DESCUBRA QUAIS SAO AS MARIA ESTA PRONTA PARA DORMIR, MAS ANTES DE DEITAR-SE, ELA PRECISA ESCOVAR
DIFERENGAS ENTRE AS FIGURAS E AS CIRCULE. OS DENTES. MARQUE OS OBJETOS QUE ELA DEVE USAR PARA FAZER A HIGIENE BUCAL.

QUAIS FIGURAS TEM O NOME QUE SE INICIA coM A LETRA U2 LIGUE-AS ATE A VOGAL NO CENTRO. T R I R DESCORRE

ﬁ %ﬁ %MI“
URUBU

s

1D
XILOFONE




